Zwigzek Harcerstwa Rzeczypospolite;
GLOWNA KWATERA HARCERZY

00-589 Warszawa, ul. Litewska 11/13
tel./fax (22) 629-12-39, e-mail: gkh@zht.pl

\N\A.ZEK HARCERSTW
R‘[_ECZYPOSPOLITEJ

ORGANIZAC A HARCERTY

REGULAMIN MUNDUROWY ORGANIZACJI HARCERZY ZHR

(Zatwierdzony Uchwatg Naczelnictwa 300/3 z dn.26.06.2015r.)




WSTEP DO REGULAMINU

Druhowiel

Celem przyjecia niniejszego dokumentu jest zebranie wszystkich zapisoéw i regulacji dotyczacych
umundurowania zuchdw, harcerzy, wedrownikéw, harcerzy starszych i instruktoréw Organizacji
Harcerzy ZHR. Liczymy na to, ze wprowadzenie nowego regulaminu stanie si¢ okazja do
przyjrzenia si¢ sytuacji umundurowania w poszczegélnych jednostkach i zadbania o wizerunek
harcerzy Zwiazku Harcerstwa Rzeczypospolite;.

Mundur harcerski to co$§ wigcej, anizeli zwykla bluza, spodenki i nakrycie glowy. Jest on
zewnetrznym znakiem tego, kim jestesmy i1 co powinni§my jako harcerze sobg reprezentowac. To
réwniez przypomnienie zobowiazan, ktoére dobrowolnie podijelismy i z ktoérych chcemy sie
wywigzac.

Umundurowanie odzwierciedla nasza prace nad soba. Krzyz harcerski pokazuje nasze stopnie.
Na rekawach wyszywamy nasze sprawnosci, ktére maja $wiadczy¢ o posiadanych przez nas
umiejetnodciach. Na ramionach sznurami oznaczamy pelnione przez nas funkcje.

Mundur to $wiadek naszej indywidualnej historii, kronika naszego harcerskiego rodowodu.
Wszystko, co nan si¢ sklada, jest nosnikiem treSci metodycznych i warto$ci wychowawczych.
Mundur z jednej strony pokazuje, ze tworzymy wspolnote, ze zyjemy tymi samymi zasadami
1 warto$ciami, z drugiej za$ strony jest znakiem tego, ze kazdy z nas dazy do ideatu zapisanego
w Prawie i Przyrzeczeniu Harcerskim swoja wlasna, niepowtarzalna droga.

Mundur pomaga tworzy¢ nam wizerunek osobisty 1 wystawia jednoczes$nie §wiadectwo calej
naszej Organizacji. Pamigtajmy o tym i dbajmy, aby byt zawsze kompletny i schludny!




Postanowienia ogolne

Regulamin Mundurowy Organizacji Harcerzy Zwiazku Harcerstwa Rzeczypospolite;
(zwany dalej Regulaminem) obowigzuje zuchéw, harcerzy, wedrownikéw, harcerzy
starszych oraz instruktoréw ZHR.

Mundur okreslony Regulaminem jest podstawowym strojem organizacyjnym.

Wyglad, liczbe oraz sposéb noszenia odznak na mundurze okresla Regulamin Symboli,
Odznak 1 Oznaczen ZHR.

W gromadzie/druzynie obowiazuje zasada jednolitego umundurowania. Kazda druzyna
dbajac o zapewnienie jednolito$ci umundurowania ma za zadanie dazy¢ do pelnego
1 spojnego dla jednostki umundurowania swoich cztonkéw.

Umundurowanie rekomendowane przez Glowna Kwater¢ Harcerzy oznaczone jest
wszywkami z logo ZHR, ktore sg zastrzezone i podlegaja ochronie prawnej.

W zalgczniku do Regulaminu podane sa szczegdlowe wzory ksztaltu, kroju i materialu
kluczowych elementéw umundurowania.

Wyjatki od stosowania niniejszego regulaminu Naczelnik Harcerzy reguluje w formie
rozkazu na wniosek zainteresowanych poparty przez Komendanta Choragwi.




II. Mundur zucha

Mundur sklada si¢ z:
nakrycia glowy,
bluzy mundurowe;j,
kamizelki paradnej,
chusty,

krotkich spodni,
dtugich spodni,
pasa,

skarpet,

butéw,

0. okrycia wierzchniego.
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1. Nakrycie glowy
Czapka z daszkiem (tzw. ,baseballowka”), w kolorze zielonym lub w barwach gromady,
z wyhaftowanym logiem wilczka.

2. Bluza mundurowa
Koszula w kolorze zielonym, z karczkiem, zapinana z przodu na calej dlugosci zielonymi
guzikami. Koszula ma kotnierz oraz dwie kieszenie na piersi, kryte patka i zapinane guzikami.

3. Kamizelka paradna

Kamizelka w kolorze granatowym, zapinana od przodu na catej dtugosci na zamek blyskawiczny.
Kamizelka z prawej strony na biodrze ma wpuszczana kieszen. Na kamizelce naszywane sa
sprawnosci 1 plakietki zuchowe.

4. Chusta
Chusta w ksztalcie tréjkata o wymiarach okoto 100cm — 70cm — 70cm w barwach gromady.

5. Krotkie spodenki

Spodnie granatowe, si¢gajace nad kolano, z dwiema wpuszczanymi kieszeniami bocznymi i jedna
kieszenia z tylu z prawej strony, kryta patka i zapinana guzikiem. Spodnie majg szlufki
umozliwiajace wciagniecie pasa.

6. Dlugie spodnie
Spodnie granatowe dlugie, o kroju podobnym do spodni krétkich.

7. Pas
Pas skorzany w kolorze brazowym lub czarnym nie zawierajacy zadnych nieharcerskich
emblematéw 1 oznaczen.

8. Skarpety
Klasyczne zielone skarpety siggajace ponad kostke.

9. Buty
Buty sznurowane, w jednolitym, ciemnym kolorze.




10. Okrycie wierzchnie

Swetry, polary, kurtki, skafandry, peleryny itp. w kolorze ciemnym, najlepiej zielonym
lub czarnym, w miar¢ mozliwosci jednolite dla gromady (w przypadku, kiedy nakrycie jest
jednolite dla gromady dopuszcza si¢ stosowanie dodatkowo barw jednostki) i posiadajace

oznaczenie organizacji.

III. Zasady noszenia munduru zuchowego

1. Mundur musi by¢ czysty, schludny 1 niepognieciony.
2. Nie nalezy laczy¢ elementéw umundurowania z elementami ubioru cywilnego.
3. Bluza mundurowa:

Koszula jest zawsze wpuszczana w spodnie. Wszystkie guziki maja by¢ zapicte. Rekawy koszuli

na co dzien powinny by¢ rozpicte i podwiniete do tokcia. Opuszcza si¢ je podczas uroczystych

wystapien (Msza Swieta, warta honorowa itp.), kiedy to guziki u rekawéw powinny byé zapiete.

4. Chusta:

Chusta noszona jest pod kolnierzem bluzy mundurowej. Na plecach powinien by¢ widoczny
trojkat chusty o wysokosci ok 8-10 cm wysokosci. Chusta jest spigta suwakiem.

5. Spodnie:

Dtugie spodnie s3 noszone w chlodne dni.

6. Pas:

Pas ma by¢ zawsze wpuszczony w szlufki.

7. Stréj polowy:

Dopuszczalne jest stosowanie munduru polowego: na przyklad koszulek gromady itp.,
ktéry jednak nie moze zastepowaé munduru. W szczegoélnosci w stroju polowym nie nalezy
wystepowaé na apelach, Mszach Swigtych, uroczystych zbiérkach, w czasie wart honorowych itp.

IV. Mundur galowy harcerza, wedrownika, harcerza starszego i instruktora oraz czfonka
KPH

Mundur galowy sklada si¢ z:
nakrycia glowy,
bluzy mundurowej,
chusty lub krajki,
krotkich spodni,
dlugich spodni,
pasa,

gett,

wywijek (wylogow),

butow,
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okrycia wierzchniego.

1. Nakrycie glowy
Rogatywka ciemnozielona z brazowym daszkiem i skorzanym brazowym paskiem. Dopuszczalne
jest noszenie beretéw badz kapeluszy skautowych — jednolicie w druzynie.




2. Bluza mundurowa

Bluza mundurowa w kolorze ciemnozielonym, z karczkiem, zapinana z przodu na calej dtugosci
metalowymi guzikami z lilijkq ZHR. Bluza ma kolnierz przypinany guzikami, dwa naramienniki
przypinane schowanymi guzikami oraz dwie kieszenie na piersi z kontrafalda, pokryte patka
1zapinane guzikami. Szczegélowa specyfikacja techniczna stanowi zalacznik do niniejszego
regulaminu.

3. Chusta lub krajka

Chusta w ksztalcie tréjkata o wymiarach okolo 130cm — 90cm — 90cm w barwach druzyny
lub krajka zgodna z tradycja jednostki.

4. Krotkie spodnie

Spodnie ciemnozielone, w kolorze bluzy mundurowej, si¢gajace nad kolano, z dwiema
wpuszczanymi kieszeniami z przodu, dwiema kieszeniami bocznymi z kontrafalda krytymi patka
1 zapinanymi na guziki oraz kieszenia z tylu z prawej strony, kryta patka zapinana na guzik.
Spodnie maja szlufki umozliwiajace wciagnigcie pasa. Szczegélowa specyfikacja techniczna
stanowi zalacznik do niniejszego regulaminu.

5. Dtugie spodnie

Spodnie ciemnozielone dlugie, w kolorze bluzy mundurowej, z dwiema wpuszczanymi
kieszeniami z przodu. Dopuszczone sa rowniez dwie kieszenie boczne z kontrafalda kryte patka
1 zapinane na guziki oraz kieszen z tylu z prawej strony, kryta patka zapinana na guzik. Spodnie
maja szlutki umozliwiajace wciagniecie pasa. Szczegdlowa specyfikacja techniczna stanowi
zalacznik do niniejszego regulaminu.

6. Pas

Pas skérzany w kolorze brazowym lub czarnym o szeroko$ci co najmniej 3cm, z klamrg
zawierajaca oznaczenie organizacji ZHR. Dopuszczone s inne pasy (np. wojskowe) w kolorze
brazowym lub czarnym o szerokosci co najmniej 3cm nie zawierajace zadnych dodatkowych,
nieharcerskich elementow i oznaczen.

7. Getry
Getry, ewentualnie podkolanéwki czarne lub w barwach druzyny, siegajace do kolan.

8. Wywijki (wylogi)
Na getry zaktada¢ mozna wywijki (wylogi) w barwach druzyny. Noszenie wywijek badz ich brak
musi by¢ jednolite w druzynie.

9. Buty

Buty sznurowane skorzane, si¢gajace za kostke, w jednolitym, ciemnym kolorze. Do spodni
dlugich mozna nosi¢ poélbuty sznurowane brazowe lub czarne. Dopuszcza si¢ buty sznurowane
siggajace za kostke z tkanin w kolorach ciemnych.

10.  Okrycie wierzchnie

Okrycie wierzchnie to swetry, polary, kurtki, skafandry, peleryny, itp. w kolorze ciemnym,
najlepiej zielonym, w miar¢ mozliwosci jednolite dla jednostki organizacyjnej i posiadajace
oznaczenie przynaleznosci do ZHR. Dopuszcza si¢ okrycia w  barwach tradycyjnych
dla jednostki.




V. Zasady noszenia munduru

1. Mundur musi by¢ czysty, schludny i niepognieciony.

2. Mundur, jako stréj organizacyjny musi by¢ otoczony szacunkiem i odpowiednio
traktowany. Nie nalezy faczy¢ elementéw umundurowania z elementami ubioru
cywilnego.

3. Czlonkowie KPH moga nosi¢ mundur harcerski tylko po wczesniejszym zlozeniu

Przyrzeczenia Harcerskiego

3. Nakrycie glowy
Podczas petnienia stuzby pasek od rogatywki ma by¢ zapiety na brodzie. Rogatywki nie nalezy
rolowac ani nosi¢ pod naramiennikiem, za pasem lub w kieszeni.

4. Bluza mundurowa

Bluza jest zawsze wpuszczana w spodnie. Wszystkie guziki maja by¢ zapigte. Rekawy koszuli na
co dzien powinny by¢ rozpicte i podwini¢te do lokcia. Opuszcza si¢ je podczas uroczystych
wystapien  (poczet sztandarowy, warta honorowa, Msza Swieta, uroczystos¢ —skladania
Przyrzeczenia Harcerskiego itp.), kiedy to guziki u rekawéw powinny by¢ zapiete. Na obu
naramiennikach bluzy wskazane jest noszenie patek z numerem druzyny. Wedrownicy na lewym
ramieniu nosza naramiennik wedrowniczy okreslony oddzielnym regulaminem.

5. Chusta lub krajka

Chusta lub krajka noszona jest pod kolnierzem bluzy mundurowej. Na plecach powinien by¢
widoczny trojkat chusty o wysokosci okoto 8-10 cm. Chusta jest spigta suwakiem lub zwiazana
zgodnie z tradycja druzyny. Dopuszczalne jest noszenie chusty na kolnierzu.

6. Spodnie

Dtugie spodnie sq noszone w chlodne dni, jednolicie w druzynach. Do dlugich spodni nosi si¢
ciemne skarpety za kostke. Krotkie spodnie noszone sa w cieple dni. Getry i wywijki noszone
sa wylacznie do krétkich spodni.

7. Pas
Pas ma by¢ zawsze wpuszczony we wszystkie szlufki. Mozna nosi¢ do niego néz (o ostrzu
krétszym niz 15 cm) oraz tadownice (zasobniki) z wyposazeniem harcerskim. Podczas wystapien

uroczystych nalezy zdjac¢ oporzadzenie.

8. Getry 1 wywijki (wylogi)
Do krétkich spodni nosi si¢ getry czarne lub w barwach druzyny. Dodatkowo mozna nosi¢
wywijki w barwach druzyny. Wywijki, nakladane na getry, powinny by¢ wpuszczone w buty
1 wywinigte na szerokos$¢ ok.5 cm.

9. Zalacznik prezentuje przyklady poprawnie umundurowanych harcerzy oraz szczegdly
techniczne poszczegdlnych elementéw umundurowania




VI.  Mundur polowy harcerza, wedrownika, harcerza starszego i instruktora

W trakcie wedréwek, gier, splywow, rajdéw, pielgrzymek 1 innych codziennych aktywnosci
dopuszczalne jest stosowanie w druzynach jednolitego dla jednostki munduru polowego.

Mundur polowy sklada si¢ z:
1. Nakrycia glowy
2. Koszulki
3. Kroétkich spodenek z pasem
4. Getr i wywijek oraz obuwia

1. Nakrycie glowy jednolite dla jednostki — rogatywka, kapelusz, beret, czapka z daszkiem.

Moze to by¢ zaréwno nakrycie z munduru galowego, jak 1 inne ustalone w druzynie

z oznaczeniem przynaleznosci do ruchu harcerskiego.

2. Koszulka jednolita dla druzyny, z widocznym oznaczeniem przynaleznosci do ZHR
w wersji stownej badz graficznej. Do koszulki druzyny (jednostki) mozna zakladaé¢ chuste
druzyny.

3. Krétkie spodnie mundurowe i pas mundurowy wykorzystywany w umundurowaniu
galowym

4. Noszenie getr i wywijek oraz obuwia powinny by¢ dopasowane do sytuacji. W przypadku

wedréwek, gier terenowych 1 innych aktywnosci, gdzie przydatne sq buty za kostke, zaleca

si¢ noszenie getr i wywijek. W przypadku splywéw kajakowych, rajdéw rowerowych

iinnych aktywnosci, gdzie przydatne jest lekkie obuwie, dopuszcza si¢ sandaly

turystyczne lub buty sportowe w ciemnym kolorze. W takiej sytuacji nie nosi si¢ getr

1 wywijek.

5. Zalacznik prezentuje przyklady poprawnie umundurowanych harcerzy oraz szczegoly

techniczne poszczegélnych elementow.




